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Business Process Model und Notation: 

- Grafische Darstellung und Notation der Schritte im Geschäftsprozess 
- Detaillierte Aktivitäten und Informationsflüsse 

 
- Prozess-Orientiert (UML ist Objekt-Orientiert) 
- BPMN und UML sind kompatibel miteinander 

 
- Aktuelle Version: 2.0 
- BPMN ist OMG Standard (Object Management Group) 
- Standardisiertes, lizenzfreies Modell 

 
- Mehrere Komplexitätslevel, für verschiedene Zielgruppen 
- High level: Buisness-Leute, leicht zu verstehen 
- Low level: IT-Leute, komplexer, detaillierter 

- Vereinfacht die Kommunikation zwischen Buisness und IT 
- Low level BPMN kann zu ausführbaren Code übersetzt werden 

- Erlaubt Möglichkeiten zur Effizienzoptimierung von Geschäftsprozessen 
 
Notation: 
Flow Objects: 
Activities:  

- Beschreibt einzelne Aufgaben 
- Einzelne Aktivitäten werden “Task” genannt, komplexe Aktivitäten “Sub-process” 

 
 

 
 
 
 
 
 



Gateway: 
- Sind Entscheidungspunkte 
- Notation für Spaltungen oder Zusammenläufe 
- Können abhängig von Events sein 

 
Events:  

- Ereignisse in Geschäftsprozesse 
- Eingeteilt in drei Klassen: 

- Position: Start, Intermediate, End-Event 
- Wirkung: Catching, Throwing 
- Art: Timer, Message, Exception etc. 

 
 
Connecting Objects: 

- Sequence Flow: Verbinden Aktivitäten, Gateways und Events 
- Darstellung der Reihenfolge und Ablauf 

- Conditional Flows gelten nur unter bestimmten Bedingungen 
- Default Flows, wenn kein anderer Sequence Flow durchlaufen werden kann 

 
 
 
 
 
 
 
 



Message Flow:  
- Austausch zwischen Lanes oder Pools 
- Oder zwei Elemente Meldungen austauschen 

 
 
Pools und Swimlanes: 

- Pool repräsentiert die Prozessbeteiligten (z.B.: eine Organisation) 
- Lanes sind Unterteilungen des Pools über die gesamte Länge 
- Lanes sind Teilnehmer (Benutzer, Benutzerrollen oder ein System) 

 
 
Artifacts: 

- Annotation: Kommentar zu einem zugeordneten Element eines Geschäftsprozesses 
- Data Object: repräsentiert ein Artefakt  

- z.B.: elektronische Objekte: Dokumente, Datensätze 
- z.B.: physische Objekte: Brötchen, Bücher 

- Group: Hilfsmittel zur visuellen Zusammenfassung der Elemente 

 
 

 
 



 
Pizza Bestellung Beispiel: 

 



 


