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Was sind 
Microservices?

3



Klassische Anwendungsarchitekturen 1

Monotlith

Anwendung

D
ep

lo
ym

en
t

Host System
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Klassische Anwendungsarchitekturen 2
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Architektur von Webanwendungen
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Die Anwendung muss als Ganzes auf den Server!

Kann ich 
denn nicht 

etwas ändern 
ohne alles 

neu zu 
deployen?
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Mircroservices: Verteilte Anwendungen!

Webanwendung

Anwendung

HTTP

HTTP
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API API

API

API API

Ich glaube ich 
brauche noch 

eine 
zusätzliche 
Funktion!



Neue Anforderung = neuer Service!

HTTP

HTTP
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Abgrenzung zu SOA 
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Service 
Gateway

„Klassisches“ SOA

Enterprise Services Bus

Service 1 Service 2 Service 3

SOA „klassisch“ 
interpretiert

Microservices

Prozessorientiert Anwendungs-
orientiert

Ein Service Gateway 
(Schnittstelle extern)

Beliebig viele externe 
Schnittstellen

ESB benötigt Kein ESB

Verschiedene 
Protokolle

RESTful HTTP API

Nutzung gemeinsamer 
Komponenten

Möglichst Isolierte 
Kompoenenten und 
Datenbestände 



Microservices…

1. … sind ein Architekturstil für verteilte Anwendungen und als eine 
spezielle Interpretation von SOA zu verstehen

2. … sind spezialisierte Services, die für sich alleine stehen und über 
eine RESTful http Schnittstelle ihre Dienste anbieten

3. … sind Services, die über eine Dokumentation ihrer API verfügen

4. … halten wenn sinnvoll die benötigten Daten selbst vor
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Vor- und 
Nachteile von 
Microservices?



Vor- und Nachteile: Nur schwarz-weiß?
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Geeignet, wenn…
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→ hohe Flexibilität gewünscht ist

→ Viele Unbekannte existieren

→ Unabhängigkeit einzelner Teams gewünscht ist



Ungeeignet, wenn…
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→ das gewünschte Ziel eigentlich doch ein Monolith 
ist, getarnt als Microservices

→man kosteneffizient arbeiten will



Vorteile

1. Flexible Bereitstellung von einzelnen Funktionen
1. autonome Implementierung durch unterschiedliche Teams

2. Bereitstellung von unterschiedlichen Servers möglich

3. Unterschiedliche Sprachen möglich

4. schnellere Updates möglich

2. Kommunikation der einzelnen Funktionen durch HTTP oder RESTful APIs, daher egal, welche 
Sprache genutzt wird

3. Unabhängigkeit in der Skalierung

4. Testing einzelner Funktionen einfacher (anstatt ALLES zu testen, kann man einen Service 
testen)
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Vorteile

1. Austausch einzelner Funktionen problemlos möglich, da kein anderer Service angefasst wird

2. Sensible Daten können gezielt verstärkt geschützt werden 

3. Einbauen/Testen neuer Technologien einfacher
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Nachteile bzw. Herausforderungen

1. Service A will mit Service B kommunizieren

1. Netzwerkverzögerungen

2. Überlastung

3. Scheitern der Kommunikation

4. Service B könnte fehlerhaft sein

2. Verteiltes System → erhöhte Komplexität der gesamten Struktur

1. Zu vermeiden: eine Kette (oder gar Kreis!) aus Service-calls

3. Kostspielig: viele kleine Services auf vielen Geräten anstatt ein großer Service auf einem 
Gerät

4. Debuggen fällt schwer

1. WO liegt genau das Problem?

2. Kein Stack zum Prüfen

3. Asynchrone Struktur
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Spezielle Herausforderung: Spaghetti“code“
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Take away message

1. Microservices sind nicht das Non-plus ultra der Architekturen

2. Man muss wissen, was man mit seinem Produkt erreichen möchte

3. Microservices können viele Vorteile bieten, müssen aber diszipliniert gewartet und 
strukturiert aufgebaut sein

4. Bei schlechter Wartung und schlechtem Aufbau wird die Microservice Architektur zur Falle
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Microservices 
Tools



Umgebung und Verwaltung für Microservices

Containers, 
Orchestration

Cloud 
Infrastructure

, Serverless

API Gateway

Enterprise 
Service Bus

Service 
Discovery



Cloud Plattformen

Cloud 
Infrastructure

, Serverless



Container Plattform und Orchestration

Containers, 
Orchestration

Containers Orchestration



Container Plattform und Orchestration

Containers, 
Orchestration

Containers Orchestration



Vorteile von Containern 

1. Abstraktion vom unterliegenden Betriebssystem und Hardware

2. Microservice sind unabhängige Prozesse auf minimalen Systemen

3. keine Kernel Überladung

4. bringen Abhängigkeiten selbst mit

5. transparente Abhängigkeiten
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Wie funktionieren Service-Container?
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Wie funktionieren Service-Container?

16.06.2019 FOSSIL - FACHVORTRAG MICROSERVICES 27



Container Plattform und Orchestration

Containers Orchestration

Containers, 
Orchestration



Wie funktionieren Service-Orchestration?
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Dokumentation 
der API



Warum sollte man Dokumentieren?
Ist die erste Anlaufstelle bei Problemen und/oder Fragen zur API Benutzung

• Übersicht über Funktionen
• Erklärung der Syntax

• wofür zu benutzen (Beispiele)

• wie genau zu benutzen



Was sollte sie können?

• einfach Navigierbar und Verständlich sein

• automatisch Generierbar sein

• einfach Modifizierbar sein

• integrierte Tests enthalten

• Beispiele enthalten
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Womit kann man das machen?

Beipiel Tools:

Swagger Blueprint
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Swagger

• Großes Toolset (Design, Entwicklung und Testing)

• Dokumentation als JSON oder YAML

• Erweiterbar durch Module (Generator)

• Open Source



API Blueprint

• Fokussiert auf Dokumentation

• Markdown basierend

• Github Integration (Kostenpflichtig)

• Open Source

16.06.2019 FOSSIL - FACHVORTRAG MICROSERVICES 35



Zwei Beispiele
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Beispiel 
Amazon AWS 
(Lambda)
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serverless create --template aws-nodejs

Aufsetzen eines Service

Im Terminal: Weitere Templatebeispiele:
o aws-alexa-typescript

o aws-python

o aws-python3

o aws-ruby

o aws-java-maven

o aws-csharp

o aws-go

o aws-go-mod

serverless deploy

API Gateway vorschalten

In der AWS Console:



Implementierung
des Service 
“greet”



Implementierung
des Service 
“known”



Aufruf des Service 
“known” durch 
“greet”


